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BN Aritmeética binaria

M Aritmeética binaria

En el sistema de numeracion binario se pueden realizar operaciones aritméticas.
Suma:

Las reglas basicas para sumar digitos binarios son:

0+0=0 acarreo0
1+0=1 acarreo 0
0+1=1 acarreo 0
1+1=1 acarreo 1

El acarreo se suma en el siguiente digito.
Resta:

Las reglas basicas para restar digitos binarios son:

SUMA BINARIA 0-0=0 acarreo0
/racarreo 0=
@ 1-0=1 acarreo 0
L) 0-1=1 acarreo -1 (uno negativo)
010 (2)
100 (4) 1-1=0 acarreo0
valores El acarreo en este caso es negativo y se aplica al siguiente digito.
decimales
RESTA BINARIA Multiplicacion:
acarreo L . L. .,
% 1 Las reglas basicas para la multiplicacion son:
S)
100 (4)
010 (2) 0x0=0
0102 0x1=0
MULTIPLICACION BINARIA 1x0=0
101 (5) 1x1=1
x 101 (5)
0(1]81 La multiplicacién se realiza como en decimal y la suma se realiza con acarreo, cOmo una suma
101 normal.
11001 (25)

Division:
DIVISION BINARIA S S
Las reglas para dividir en binario son una mezcla de las reglas de la multiplicacién y de la resta. Se

11001 | 101 _ _ na o :
-101 101 empieza separando tantos digitos del dividendo como tenga el divisor (101 en la figura). Se compara
00:3: ese grupo con el divisor. Si es mayor el grupo separado entonces se afiade al cociente un 1y se resta
000 de ese grupo el ndmero binario del cociente. La resta se hace con acarreo, como se hace
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COMPLEMENTO A DOS
010 (2)

| complementar

L 1o
1
110 (-2)

\ valor

decimal

6+(-2)=4
110 (6)
110 (-2)
{100 (4)

Ultimo acarreo
se desprecia

REPRESENTACION DE
FRACCIONES

3,6
312 = 3y=11,
11

0,6
2

I 0,2 0,
X /x Z/x
1,2 04 0,

4 08
2 / x 2
8/1,6

36,0 = 11,1007,
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normalmente. Se baja el siguiente digito binario del dividendo formando un nuevo grupo de digitos
binarios. Si el grupo es mas pequefio que el divisor (como en el ejemplo) entonces se afiade un 0 al
cociente y se baja otro digito binario del dividendo. Se sigue este sistema hasta que ya no haya en
el dividendo mas digitos binarios que bajar.

I Representacion de nameros binarios negativos

Hasta ahora hemos visto digitos binarios positivos. En binario también se pueden representar nimero
negativos. Se utilizan dos sistemas para representa nimero negativos en binario: signo y magnitud y
complemento a dos.

Signo y magnitud:

Este sistema consiste en afiadir al nimero binario un digito méas en la posicion mas significativa que
indica el signo. Se afiade un 0 para indicar que el nimero es positivo y se afiade un 1 para indicar
que el nimero es negativo.

Por ejemplo:

0001 es el nimero +1
1001 es el ndmero —1

En este sistema el primer digito indica el signo y el resto, la magnitud del nimero, de ahf su nombre.
Para realizar operaciones aritméticas se trata aparte el signo y luego se hace el calculo para la
magnitud.

Complemento a dos:

Este sistema se basa en una operacién llamada complementacion de un nimero binario. La
complementacion consiste en cambiar los unos por ceros y los ceros por unos en un ndmero binario.

El ndmero negativo serda aquel que resulte de sumar 1 con acarreo al ndmero positivo
complementado.

Para calcularlo se coge el nimero binario (010 en el ejemplo de la figura) se complementa
sustituyendo sus ceros por unos y viceversa (101) y a esto se la suma 1, obteniendo el nimero
negativo (110 representa al nimero —2 en este sistema).

Con este sistema se da el caso de que se pueden convertir las sumas en restas segin el esquema de
la parte final de la figura. Tener en cuenta que el Gltimo acarreo de la operacion debe despreciarse
para que la operacion resulte bien.

M Representacion de la parte fraccionaria de un niimero en binario

Para representar la parte fraccionaria de un nimero en hinario se realiza la operacion expresada en
la figura. Se toma la parte fraccionaria del nimero decimal y se multiplica por 2. La parte entera del
resultado serd un 1 o un 0, que se convertira en el primer digito decimal del nimero binario. La parte
fraccionaria de la primera multiplicacion se utiliza para calcular el segundo decimal de nimero. Se
puede repetir para calcular tantos digitos fraccionarios como haya o se quiera.
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WA Evolucion historica del ordenador personal

La aparicion de la informdtica, y por tanto los ordenadores, se debe a la dificultad de manejar
personalmente la gran cantidad de informacién que tenemos a nuestra disposicién. El mundo de la
electrénica avanza rapidamente y con él, la evolucién de los ordenadores. Esta evolucién se organiza
en generaciones que se caracterizan por los componentes que forman parte de un ordenador.

M 1.7 Generacion (1946-1959)

Todos los ordenadores de esta generacién estaban construidos por medio de vélvulas electrénicas y
tubos de vacio. Eran de gran tamafio, muy pesados, consumian mucha energfa y se averiaban con
bastante frecuencia. Se les proporcionaban los datos mediante tarjetas o cintas perforadas y se
dedicaban, fundamentalmente, al célculo cientifico.

El lenguaje que se utilizaba para comunicarse con ellos era lenguaje maquina, es decir 1y 0,
introducidos en el ordenador.

Los ordenadores més conocidos fueron: Z3, Mark I, ENIAC, EDVAC y UNIVAC.

M 2.? Generacion (1959-1964)

Los circuitos de estos ordenadores estaban hechos de transistores y la memoria de ndcleos de ferrita
(material electromagnético).

Un transistor es un dispositivo sélido, formado por silicio o germanio con dos diodos, que tiene la
propiedad de permitir el flujo de la corriente eléctrica en un solo sentido, es decir, es un
semiconductor. Sustituyé a los tubos de vacio porque tenfa un tamafio muchisimo mas pequefio, el
consumo de energia era mucho menor y su vida Gtil era méas larga.

Este hecho hizo que los ordenadores fueran mucho mas pequefios que los construidos hasta ese
momento, tuvieran menos consumo y fueran capaces de ejecutar alrededor de 10 millones de
operaciones por minuto. Los datos para estos ordenadores eran suministrados por medio de cintas
magnéticas. Comienzan a utilizarse para tareas administrativas y admiten algo de trabajo en cadena.

Los lenguajes de comunicacion de estos nuevos ordenadores eran lenguajes mas avanzados que el
lenguaje maquina, llamados lenguajes de alto nivel o lenguajes de programacion.

Los ordenadores més conocidos fueron: ATLAS, TRADIC e IBM 705.

M 3.2 Generacion (1964-1975)

Estos ordenadores contienen circuitos integrados o chips, que son agrupaciones de transistores
miniaturizados en un mismo sustrato de silicio, y dieron lugar al desarrollo de componentes
electrénicos microscopicos, permitiendo fabricar ordenadores de menor tamafio. La velocidad de los
ordenadores lleg6 a ser de alrededor de 100 millones de operaciones por segundo. Estos avances dan
paso al multiproceso, es decir, a la capacidad de realizar varios procesos a la vez.

Aunque se sigue programando en lenguajes de alto nivel, aparecen los sistemas operativos, que
facilitan la comunicacion entre el ordenador y el programador.

El primer aparato basado totalmente en circuitos integrados es el IBM serie 360 que incorpord
ademds un sistema operativo para el control de la maquina.
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M 4.° Generacion (1975-1990)

Se caracteriza por la aparicion de los microprocesadores, que son circuitos integrados mas
evolucionados. Los ordenadores ya no son utilizados solo en las grandes empresas. Se abre una
nueva era con la apariciéon de los ordenadores personales (PC, personal computer). Son méas
pequefios, mas baratos y hacen posible utilizar diferentes programas para distintas aplicaciones.

Otras caracterfisticas son: el aumento de los dispositivos de entrada y salida de datos, (teclado, ratén,
impresoras, disquetes, etc.) la mayor duracion de los componentes, los nuevos lenguajes de
programacion. Continta el desarrollo de los sistemas operativos, que buscan una mayor integracion
entre el usuario y el ordenador, a través de la utilizacion de gréficos.

Durante la década de 1970 se impusieron dos tendencias, los sistemas Apple y los PC de IBM. Mas
tarde, aparecieron mas companias fabricantes de ordenadores.

M 5.7 Generacion (1990-hoy)

La revolucion llega con los microprocesadores de nueva generacién. Conforme avanzan los afios, la
velocidad y el rendimiento de los microprocesadores es mayor debido a los avances en la
microelectrénica. Son destacables las empresas que trabajan en superordenadores incorporando
varios microprocesadores en la misma maquina. Por otro lado, se extiende el uso del ordenador
personal.

Ademaés, comienza el desarrollo de la inteligencia artificial cuya finalidad es disefiar ordenadores que
sean capaces de desarrollar determinadas funciones del cerebro humano.
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BEN Instalacion y configuracion basica de Messenger

Para instalar y configurar Windows Live Messenger debes hacer lo siguiente:

1. Conéctate a internet, en el campo Direccién del navegador, escribe «get.live.com» y, en la ventana
que aparece, haz clic en Obtener Windows Live.

2. Se abrird una ventana. En ella, selecciona los elementos que desees y haz clic en Instalar.

" selecoona los productos que deseas instalar:

[

-

-

¥

¥

Mail: Accede a tus distntas cuentas de cormeo
electrinece desde un unico lugar.

Messenger: Conéctate, comparte expenencias v haz
de tus conversacones algo importante.

Galenia fotografica: S€ creative y comparte tus
fetoprafias v videcs.
Witer: Publica fotografias, videos v otro e

Selecciona tu configuracidn:

¥ Busca desde la barra de dwecoones del explorador

mediante Live Search

Il Establece MSN.com como tu pagina principal (en case

de gue no havas establecido va una pagena de
Windows Live 0 MSN como pagina princpal).

7| avidanos a meporar nuestro software permitiendo

gue Microsolt recopie mformaciin sobre la

formato ennguecido en tu biog. 1es fackisimo!
Toolbar: Atcede con toda fackdad a los seracos de
Windows Live desde cualquer pagina web.

OneCare Proteccidn infantil: Protege a tu familia v tu
EquUIpO

Sihas nstalar Windows
Live Toolbar, recopilaremos tambsén datos acerca de
tu sistema: sobre como utilizas nuestro software v
los sibos web que vistas. Mis informaodn

Al hacer chic en “Instalar”, ol usuanio acepta las condicones de uso del contrato de servicio de Windows Live y de la

declaracién de privacidad. Este software puede actuaiizarse de modo

. También se puede utihzar

BUROMBICE .
Microsoft Update, que ofrece actualzaciones para éste v otro software de Mucrosoft mediante la configuracion de
Windows Update (mas informacsdn)

Conéctate y comparte tus experiencias desde cualquier
lugar
i Gl Wi e SO R A grahaen =2 e

i ‘,“ PR OneCare Proteccion infantil

Frotege o ti famslis v by equipo

3. Una vez instalado y cargado el programa, aparece la ventana de inicio de sesion en la que debes
escribir el nombre de tu cuenta Hotmail o Windows Live ID y la contrasefia y, a continuacién, hacer
clic en Iniciar sesion.

Si no dispones de uno, haz clic en Obtener un Windows Live ID para obtener uno.

4. En la ventana que aparece haz clic en Registrate.
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Consigue tu Windows Live ID
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5. Completa los datos del formulario de registro y haz clic en Acepto.

Hegistrate en Windows Live
s “rmusrn

ilmspones de una cuenta de Microsoft Passport, Hotmall, Messenger o MSNT
Ese serd tu Windows Live 1D.

Ir ln piging du mcic de vewd

Croar un Windows Live 1D

bR T O —— »  Dwbaris ulizer b Windov Live 10
Pare incier saibn o e siiee ¥
et e e e Benvicics de Windors Live 1B
L S | Gbtanar ayuds
‘thye una contrasena

hacrta s cantassdn

B |

icave 8 mpinte n comarete

6. Una vez iniciada la sesion, es necesario introducir los contactos. Para ello, haz clic en [, situado
a continuacion del cuadro de bdsqueda, o despliega el mend Contactos y haz clic en Agregar un
contacto.

o tienes nengun contact e bu ksta de

g, comtacton. Haz hc an  botén Agreger que Trib
aparnce mis wibe pars empean s e e
lta.

(Bzmpm contact ][ Conceler |

[ 2] Ik frmacin s o Whovsn Cntacs

7. Introduce la direccién del contacto con el formato que se muestra debajo y haz clic en el botén
Agregar contacto.

8. Puedes completar los datos de tu contacto haciendo clic en las opciones: Contacto, Personal,
Trabajo y Notas, y completando los espacios que van apareciendo.

g

General Nombre: Segundo nombre:
Tabaro I
Notss Teléforo par boular: Dereccein de cormes elecironco personsl:
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9. Para configurar el programa, despliega el mend Herramientas. Aparecera una ventana con una lista
de opciones en su parte izquierda en las que, haciendo clic, se abren nuevas ventanas para configurar
los elementos del programa a que hacen referencia. En la opcién Personal puedes colocar el nombre
y el texto que se mostrard en las listas de contactos.

Mostrar la informacion de la cancién del Reproductor de Windows
personal

Privacdad Media como mensaye
Sepuiind Imagen para mostrar
Conexion [ Mostrar mi imagen y pamitir que otros.
i vean
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