“AST CALCULAMOS EN MI COLE”

Manual de uso para alumnos y alumnas

“AS] CALCULAMOS EN MI COLE”

(Manual de uso para alumnos y alumnas)

A todos los nifios y nifas de Primaria que lean este documento.

Como maestro que soy, conozco muy bien la rapidez y facilidad con que os
manejais con los ordenadores. Sé que siempre investigais lo que se puede
hacer con cualquier elemento que aparezca en la pantalla del ordenador y que,
por lo general, apenas necesitais ayuda para saber rapidamente qué se puede
hacer en la pantalla que tenéis en frente.

“ASI CALCULAMOS EN MI COLE” es un recurso con muchas aplicaciones

diferentes que puede servir a alumnos/as de todos los niveles o cursos de
Educacion Primaria.

Yo no puedo saber ni tu nombre, ni la edad que tienes, ni en qué colegio
estudias pero estoy seguro de que aqui encontraras aplicaciones con las que te
lo pasaras bien aprendiendo a calcular, porque han sido disefiadas para nifios y
nifias como tu, también para ti.

¢Has visto la imagen de arriba? jEs el logotipo para identificar rapidamente la
aplicacion! Cuando te lo encuentres en las pantallas de las aplicaciones, ya se
habra convertido en un botén que, al pulsarlo, te lleva al menu principal. jAsi
de comodo vy util es!

¢Y qué nos encontramos en el menu principal? Bueno, no esperes encontrarte
una variedad de alimentos que te ayuden a crecer, a estar bien nutrido, bien
fuerte y en forma para realizar las cosas que mas te gustan hacer y aquellas
otras que debes hacer y que quiza te gusten menos. No, jno se trata de un
menu con alimentos ni platos preparados!

iPero se le parece bastante! ;Qué por qué? Te lo voy a explicar brevemente:
Las aplicaciones que aqui se ofrecen, si se les saca provecho, también nutren
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tu inteligencia, tus capacidades,... también te ayudan a madurar, a estar en
forma mentalmente,...te preparan, ademas tanto para tu vida actual como para
la que llevaras cuando seas mayor. Esto es asi aiun cuando no sé qué seras de
mayor, a qué te dedicaras. No importa, estoy seguro de que te vendra bien
manejarte bien con los calculos y tener cierta habilidad con el calculo mental.

Pero, como la mayoria de los nifios y nifias de tu edad, seguro que ya estas
impaciente con tanto discurso. Asi que voy a ir al grano y te voy a mostrar con

imagenes lo que puedes encontrar en “ASI CALCULAMOS EN MI COLE”:

Aqui tienes el menu principal.

o e
o Vo

I -4 0 =
, A
ASI CALCULAMOS EN MI COLE
< REPRESENTAMOS Y DESCOMPONEMOS NUMEROS. >
SUMAMOS Y RESTAMOS DE MANERA FLEXIBLE.
( MULTIPLICAMOS Y DIVIDIMOS DE MANERA FLEXIBLE,
TANTO GRAFICA COMO NUMERICAMENTE. > @

( REALIZAMOS UN CALCULO PENSADO Y MENTAL EN

CONTEXTOS DE RESOLUCION DE PROBLEMAS.

< PRACTICAMOS ESTRATEGIAS DE CALCULO MENTAL. >

COMPREDEMOS Y APLICAMOS LA EQUIVALENCIA
FRACCION - DE CIMAL - PORCENTAJE

( GUIAS DIDACTICAS )( CREDITOS

Todas las aplicaciones se han organizado en cinco grupos, 0O equipos, O
apartados (como tu prefieras llamarlos). Yo a cada grupo lo llamo submenu.

Hay 5 submenus, cada uno de ellos identificados con un logotipo que contiene
una letra mayuscula (A, B, C, D y E). Luego te los presento. También ves que
hay un apartado para guias didacticas (en la que se encuentra ésta que estas
leyendo y otras para tus profes) y otro para créditos (en ese apartado digo que
soy yo el autor de este trabajo y agradezco la ayuda de otros...).
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[/f REPRESENTAMOS Y DESCOMPONEMOS NUMEROS. @
. SUMAMOS Y RESTAMOS DE MANERA FLEXIBLE.

Este es el titulo y el logotipo del primer apartado o submenu A. Seguro que el
titulo no te llama mucho la atencién pero te aseguro que a mi no me resulta
facil poner un titulo a un apartado que tiene muchas aplicaciones diferentes. Si
pulsas sobre este botdn te lleva a la pantalla con la listas de las aplicaciones de
este grupo:

o

ASi REPRESENTAMOS Y DESCOMPONEMOS NUMEROS, SUMAMOS Y
RESTAMOS. (SND Y ESTRUCTURA ADITIVA)

Descomposicion del 100 DADOS _ SUMAS coﬁﬂgﬁﬁgw
BLOQUES base 10 DIANA _ SUMAS Rnldpt oyl

SERIES ARITMETICAS BALANZA_IGUALDADES ESCALERA ASCENDENTE

ABACO de 4 érdenes Suma/resta RECTA NUMERICA oA En

ESCALERA DESCENDENTE

Suma grifica_monedas

Suma/resta_ estrategias

Como ves, tiene 14 botones correspondientes a 14 aplicaciones diferentes.
(Pulsando el botén logotipo de la parte superior izquierda puedes volver al mnu
principal )

Casi todas ellas estan pensadas para nifios y nifias de 1° y 2° de Educacion
Primaria. Aunque algunas tienen niveles diferentes de dificultad y, por lo tanto,
también pueden ser adecuadas para nifios y nifias de otros cursos. Una de
ellas “Abaco de 4 o6rdenes” propone diferentes actividades. Algunas son
sencillas. Otras no son faciles ni para los nifios y nifias mayores de tu cole:

Este panel corresponde a la aplicacion

@ YL O R “Abaco de 4 Ordenes”. Casi todas la
c REPHESE”T‘*EL”E"-‘EHU--- aplicaciones tienen uno parecido. En él hay
y. = EE HEERD IRSTERAG S0, 5 botones de opcién que te permiten elegir
" ASISE SUMA Y RESTA CON EL ABACO. qué actividad quieres hacer con el abaco.

" SUMANDC ¥ RESTANDO CON EL ABACO.

Cuando te encuentres en las aplicaciones
botones como estos debes tener en cuenta
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que, en muchas ocasiones, al pulsarlos, nos llevan a otra pantalla o escena
diferente a la que nos encontramos actualmente. Debes explorarlo todo,
investigarlo todas las opciones, no vaya a ser que te pierdas la que mas te
interese...

REPRESENTA EL NUMERQ. .
ADNINA EL NUMERO MISTERIOSO.
ASI SE SUMA Y RESTA CON EL ABACO.

—‘ = MANIPULACION LIBRE.

|

|

‘ SUMANDO ¥ RESTANDO CON EL ABACO.

la bola azul vale como cinco bolas

| En cada varilla de este ABACO,
‘ Pulsa sobre las

verdes.

bolas para formar |

=

At | ABACO 4 | A

ABACO DE 4 ORDENES

. De estos dos botones, el de arriba es para mostrar informacion para
(- -+ | profes y para padres y madres. Seguro que a ti no te interesa pero
x“ /' comprende que puede que a ellos y ellas si.

corresponde al submenu A. Por lo tanto, al pulsarlo, nos llevaria a la
pantalla con los botones y nombres de Ilas aplicaciones
correspondientes al submenud A que ya se ha mostrado antes.

@ El segundo botdn, el de abajo, seguro que ya lo has adivinado...,

Seguro que ya sabes que al pulsar este botén nos lleva al
menu principal con los botones y nombres de los 5
submenus..
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Estos otros botones son para oir las instrucciones VOLUMEN

habladas que llevan muchas aplicaciones. La mayoria de (ﬂ ﬂ
estas instrucciones ya aparecen escritas en la pantalla.

iMiral. Acabo de representar con el 4baco el numero 628. Como tenia elegida
la opcién de manipulacién libre (con la que se puede manipular el abaco para
descubrir cdbmo funciona, qué hace, qué pasa cuando pulso sobre las bolas,
etc..), en este caso no me ha dado ningun punto...

En cada varilla de este ABACO, y MILLARES ~ CENTEMAS — DECEMAS  UNIDACES

o o v como e [ |
> @oﬁ s J{ 2] 8]

_____________ =

Pulsa sobre las

bolas para formar

T (]

nAMErDs menores

w

N O
o O

f" 3 o . ‘;. :._ : - £
A . ABACO 4 | &

En todas las aplicaciones hay que hacer algo (pulsar sobre bolas, arrastrar
monedas y billetes hasta alguna zona de la pantalla, completar con niumeros,

etc...) Depende de lo que tu hagas, de tus manipulaciones, ocurren unas cosas
u otras...

En la pantalla siguiente, he elegido otra opcion (“REPRESENTA EL NUMERO...”).
En este caso, el ordenador me ha propuesto que representara el niumero 650.
Como lo he hecho bien, al pulsar el boton COMPROBAR me ha dado 1 punto
( un acierto). Por eso aparece en el marcador “1 de 1”, que significa “LLEVAS 1

ACIERTO Y 1 INTENTO”. Si no lo hubiera hecho bien, el marcador mostraria “O
de 1”.

-

i Aqui tienes las imagenes
— n del botén COMPROBAR y
|-‘ COMPROBAR | de la parte superior del

marcador.

DADES
==y
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| C MANIPULACION LIBRE.
= g REPRESENTA EL NUMERD...

[ € ADNMNAEL NOMERD MISTERIOSO.
“| € ASISESUMA Y RESTA CONEL ABACO.
_|  SUMANDO Y RESTANDO CON EL ABACO.

En cada varilla de este ABACO, |
‘ la bola azul vale como cinco bolas ‘

Pulsa sobre las |
verdes.

bolas para formar

) [ (3 [ o (]

en el ABACO el nimero HI

650 :

Si te resulta dificil,

oooo

'/_T& proponemos que FBPI’-ES&MfES NOMEIDS MENnores

puedes ver tantos

- ejemplos resueltos como
desees, hasta que lo veas

facil.

NUEVOD RETOD NUEVO EJEMPLO

A | COMPROBAR | A A

Estoy seguro de que, con estas indicaciones, ya has comprendido céomo se
navega por “ASI CALCULAMOS EN MI COLE” vy, mas o menos, como
funcionan las aplicaciones pero, no obstante, te voy a mostrar otros elementos
que no aparecen en esta pantalla pero si en muchas otras.

\

A (7 ()| Siempre que te encuentres con este conjunto de botones
® (@ (9 (& || numericos significa que hay que completar zonas vacias con
& @ > || nimeros. A veces, este grupo de botones numéricos tiene otro

/I aspecto pero la misma mision.

En las siguientes pantallas te lo muestro con aspectos diferentes.

QW ENRIT Y I IC | P .
Alls][RlFGIR[LIE[LE Si te encuentras estfa teclado, es que hay que
z(xcvie n|M - completar zonas vacias con palabras, pulsando
sobre los botones letra.
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& ABACO_CONTADOR DE CIEN BOLAS.

| CENTENA DINAMICA. (TR
| ]  MANIPULACION LIBRE \

[X] EscreE EL NMERO.

w((r(rrrrr = -
aciertos
P e ecte IH En esta pantalla_se pide
£ CCCCooeee \ 1 que se escriba el
o .. MNOQOCCCCC || ndmero, tanto con
DERECHApE;EQ:::f;erunnue_v.cl g ol oy . . Cifras como con |etra5,
' COCCOOO00e) representado en el
..... rrrrll abaco contador de 100
V000 (4N _ bolas. La pantalla
et = -
_ 2/  muestra que aun no se
B AR = . ha terminado de
o | 49 cuarenta y nu

escribir el nombre del

ﬂﬂﬂﬂ QIWIE RIITI Y |Ul|[l|O|P

S ndmero.
AlS P F G H J|K L
iiﬂﬂ zxus“fﬁ

10+15—5=20 |

Expresa con ~o

. B @ numeros y signos
@ la operacion

indicada con

flechas |

En esta otra pantalla se
pide que se escriba,
con numeros y signos
de las operaciones, el
o recorrido realizado por
una rana saltarina.

Elige el grado de dificultad IV ER{TR G ST ] COMPROBAR
1 @ [ [ nivel 1 INIENO'S I ] NUEVO RETO

b

Pero no siempre las actividades propuestas en las pantallas se resuelven
completando. Por el contrario, te encontrards con muchos modos diferentes de
realizar los ejercicios propuestos.

En la siguiente pantalla se plantea, como reto, conseguir 46 puntos llevando 3
dardos a las zonas adecuadas de una diana. Si se colocan los tres dardos de
manera que entre los tres sumen 46 puntos, entonces el reto se habra
conseguido y el ordenador sumara un punto o aciertos a los que ya tuviéramos.

Se realiza la actividad arrastrando y soltando los dardos sobre la diana.
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MIVEL 1
MNIVEL 2
MIVEL 2

MNIVEL 4 H
NIVEL &

RNEERTES 1
1 4

DEBES CONSEGUIR
48 PUNTOS CON
S DARDOS.

L]
DI

|

DE @5
PUHES

OTRO
Pulgar Tecls
“Espacin”

[
L]
-

| | | | o MENUINICIAL ;

ZONATE CANE0 ‘ DIVISION ENTRE 2 ﬁ
1507:2=47
Pued b
oitems porcroste | 1507 2
menor valor y las
RETIRAR CAMBIO monedas de 2 507 1000 500

- -{ NUEVA DIVISION }—

¥ ——
i Elige:
i 500 OBSERVA DETENIDAMENTE g
COMO SE VA COMPLETANDO LA | 5V IDIR
DMISION . ENTRE...
DEBES ENTENDER EL SIGNIFICADO =

DE CADA UNO DE LOS NUMERDS (X 2
08

QUE VAN APARECIENDO.
o &

8B |

COLOCA EN CADA ZONA LA MISMA CANTIDAD DE DINERO CADA VEZ e
(Esta cantidad puede ser un Gnico billete © moneda o varios) No

Hay muchas pantallas en las que el reto propuesto se resuelve desplazando o arrastrando
billetes hasta zonas de la pantalla. Un ejemplo de esto se muestra en la pantalla de arriba, en
la que hay que repartir 1507 euros entre dos personas (2 zonas). (Acabo de llevar un billete de
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500 euros a la zona de cambio de la parte superior de la pantalla. El ordenador me lo ha
cambiado, como puedes ver, por dos billetes de 200 y uno de 100.

MANIPULACION LIBRE |
PROPUESTAS NMEL 1

PROPUESTAS NIVEL 2 | f ARRASTRA A CADA ZONA LA CANTIDAD DE DINERO |
PROPUESTAS NIWEL 3 |  ADECUADA PARA FORMAR UNA IGUALDAD. COMPLETA |
I | LOS CUADROS DE TEXTO Y COMPRUEBA.

)

O 0

EURO
. X] EURO O cgyrp

= al il Bl Al
: | 5]l ol o)
p 502 | € |pJp/Llk

L
;)(t 3=
A

MEERTEsS o
mﬂ-‘@@ 0 COMPROBAR BORRAR [ NUEVD

En este otro caso, estoy completando una multiplicacion inventada por mi
( 502 x 3 = 1506), en modo “MANIPULACION LIBRE”. He arrastrado billetes y
monedas desde la parte inferior de la pantalla hasta las zonas de destino.
Luego he comenzado a completar los nimeros correspondientes... (aun no he
completado la solucién). Por cierto, cuando tomamos un billete o una moneda
cualquiera de abajo, se coloca otro u otra del mismo valor en su lugar. jQué
maravilla si ocurriera esto en la vida real! {0 tal vez seria desastroso? ¢Tu que
crees?

En algunas actividades con monedas Yy billetes, el ordenador coloca, para cada
nuevo reto, los billetes y monedas de manera automética, sin que nosotros
podamos ya afadir o quitar dinero.
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- '__I'\:E!'FDS_1: PAGO EXACTO. = B - AVERIGUA EL PRECIO
 RETOS_2: DEVOLUCION EXACTA. | ‘
| ® RETOS_3: AVERIGUO PRECIO. | = DESCONOCIDO ]

— e ——\ |

Hewmos

comprado...

Hemos pagado con este dinero. Nos han devuelto este dinero.

Puedes pulsar la barra espaciadora para obtener un NUEVO RETO.

Pulsa sobre la etigueta sin precio para seleccionarla.
Luego pulsa sobre los botones numéricos para introducir el precio. /
n\“:!

En esta pantalla hay que resolver mentalmente un problema. ¢(Cuanto ha
costado el vestido rosa? El ordenador ha colocado las cantidades de dinero
correspondientes al dinero entregado para pagar la compra y al dinero que nos
han devuelto. Ademas se sabe que se han comprado dos articulos (vestido y
falda) asi como el precio de la falda. En este caso, el reto propuesto se
resuelve simplemente completando.

Todas las actividades de completado las podras realizar bien con el teclado de
tu ordenador o bien pulsando sobre el conjunto de botones numéricos que
aparecen en pantalla.

Son muchas las pantallas diferentes en las que la actividad se realiza
completando tablas mediante un procedimiento de completado asistido. Esto
significa que cuando pulsamos sobre una cifra correcta el ordenador coloca un
signo (un circulito en la imagen siguiente) en el lugar correspondiente a la
siguiente cifra que hay que completar. Si pulsamos sobre una cifra incorrecta
el ordenador nos avisa con un sonido de error.
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INTENTOS 4
ACIERTOS 4 | ANTERIOR | |  SIGUIENTE

ff'
COMO 3 JARRONES CUESTAN 21 EUROS,

& JARRONES COSTARAN EL DOBLE, 42
EUROS...

ﬂﬂrﬁh!inihn

&Y 1072 &Y 1 JARRON?

-
EURDS EURDS
1 7 2 14
JARRONES JARRONES
3 21 4 28
 JARRONES JARRONES
5 30 6
< JARRONES JARRONES
7 8
JARRONES JARRONES
9 10
JARRONES JARRONES

b

= MNIVELA1
© NIVEL2Z2
~  NIVEL3
~ NIVEL 4
' NIWVELS /
10+4= 14 24-10= 14 i
14-14= o 24-4= 20
44 -24 =] 20 34-10=] OO |
24-0= 24 24 - 20 =

34 - 14 =

ERIEENTH
BIGIOIO
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= ESTRUCTURA ADITIVA (+, -) /i NIVEL 1

" ESTRUCTURA MULTIPLICATIVA (x, ) /7 NIVEL 1

© AMBAS ESTRUCTURAS [+, -, X, ) & NIVEL 1

" OPERACIONES COMEBINADAS. /Y NIVEL 2 ————

COLOCA ADECUADAMENTE TRES CARTULINAS PARA FORMAR
UNA IGUALDAD CORRECTA TANTO PARA LOS NOMERDS COMO
PARA LA OPERACION CON LAS MAGNITUDES... J

r ESTRUCTURA ADITIVA (+, -) /// NIVEL 1 /// Propuesta 1 de 20 N
e A
16 canicas R 15 canicas == 26 canicas
blancas +] azules —J gue tengo ahora

Me parece
gue tiene
4
soluciones

diferentes...

canicas
gque he ganado
hoy

17 canicas
gue tenia ayer

24 canicas en
cada bolsa

COMPROBAR SIGUIENTE @

Pulsa sobre el botan
(+.-,%,:) para elegir la
operacion adecuada.

Al desplazar una cartulina sobre
la posician de otra, ambas
intercambian =us posiciones.

En esta pantalla, el problema propuesto se resuelve cuando las tres etiquetas
con texto de la parte superior del panel forman una igualdad correcta. Para ello,
las cartulinas se pueden desplazar y soltar unas sobre otras. Entonces
intercambian sus posiciones. Ademas, se puede pulsar sobre los signos que
aparecen para cambiarlos (pulsando sobre “+” se transforma en “-“..).

Aunque con “ASI CALCULAMOS EN MI COLE” se pretende que los calculos
necesarios para resolver los problemas sean pensados, “de cabeza” o mentales,
hay algunas actividades que permiten el uso de la calculadora.

En la pantalla siguiente se ha mostrado se ha hecho aparecer una sencilla
calculadora (que puedes desplazar al lugar de la pantalla que desees) pulsando
sobre la calculadora que tiene el nifio en su mano. Para completar la tabla que
aparece en la pantalla ha sido necesario primero encontrar un dato que no nos
dan, el tiempo que tarda el circulito verde en dar una vuelta al circuito
triangular. En este caso se hace una medicion de ese tiempo, lo mas exacta
posible, con el crondmetro ( el ordenador nos permite un margen de error
menor que un segundo). A partir de ese dato, mediante el célculo mental o
bien con la ayuda de la calculadora, se va completando la tabla.
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& B
C CALCULAR LONGITUDES.
& CALCULAR TEMPOS.

 CALCULAR VELOCIDADES. NUMERO TIEMPO TIEMPO EXPRESADOD DE
DE EMPLEADO, MAMERA COMPLEIA
WUELTAS (SEGUNDOS) (MINUTOS ¥ SEGUNDOS)
| II!II 7.6 0 |min| 7.6 |s|
2 15.2 0 |min| 15.2 [s|
5 | min &
150 | iR £

Debes esperar MOVER B

ur Expresion:
[7-6x5 |

Eﬂ]resultado=

| 38 d
ANTERIOR B [Z.J
0

VOLUMEN @@

PI0S RECORRIDOS
7 E
CN- [+ GG i ACIDADES

Crandmatrs

En otras aplicaciones, el reto o problema propuesto se resuelve ajustando
correctamente los valores de un grafico interactivo que se muestra en pantalla:

& MIVEL1
© MIVEL2
Un ciclista recorrio ayer 24 kilometros. C  NIVEL3

Hoy ha recorrido el triple de los kilémetros que recorri ayer.

Al

Is]fe] 3] [e]

\ ool L] E
RTINS T A A A T R e e T S O T T TS
S il R ] i0.K! E
= 24 | T2 | -~ PULSA COMPROBAR — E
E AYER HoY E
g Km E
= J & 83
= W =
= (s} a 16 24 32 40 48 56 64 72 80 a8 26 g
= ~ ENTRE LOS DOS DiAS - E
3 v =
= 96 COMPROBAR =
= =
/’fﬂ||||||||||||||||HHHI||||||||||||||HHHIIIIIIIII||||||\|\|\||IIIIIIIIIIIIIH|\||||||||||||IIIHHH||||||||||||||||HHHIIIII||||||||||\|\|HIIIIIIIIIIIII||HHIIIIIIIIIIIIIIII'I\\Q\

+ +
NUEVO RETO IAVCG ERATRO SN} = =
: m&)ﬁ 0 N° DE VALOR DE € @

DIVISIONES DIVISIO)
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C GRAFICO. EJEMPLO 1
C GRAFICO. EJEMPLO 2

" Manipulacidn libre

& CONSTRUIR GRAFICOS. i P e

Elige X OO o O

NOMBRE COoLoR comics camcas 5 cRoMos Tazos

ARTURD rojo 15 120 24 75 [0

SONTA werde B &0 12 115 108

LorAa azul 9 40 16 105 162

MARIO amarille i8 100 L} &0 180

OLGA ross 12 &0 20 125 60
‘

l Entre los cinco, hemos aportado un total de

J 60 COMICS.

: ¢Sabrias representar en un grafico de sectores

el porcentaje de COMICS aportado por cada

uno?
Elige el nimero de (&
e sectores circulares

del grafico
interactivo

\ Un grupo de 5 nifios vamos a poner un mercadillc?‘-._
con comics, canicas y otras cosas que nos sobran.
Queremos venderlas vy destinar el dinero obtenido
a ayudar a nifios necesitados.
La tabla muestra las aportaciones de cada
miembro del grupo.

Otras pantallas muestran, mediante diferentes procedimientos, ejemplos de
calculos resueltos de una determinada manera:

Para visualizar

los ejemplos de | . B = R Wy
ik (" Con esta aplicacion aprenderds a dividir h

descomponiendo el dividendo en varios
miiltiplos del divisor. En esta pantalla,

por ejemplo,
los ejemplos
resueltos se
van mostrando
paso a paso,
como si los

estuviera
escribiendo una
mano invisible.

manera mads

rdpida, pulsa
varias veces en el
botén 0 2.070:6 72

corvespondiente.

LSO DSSG =500
.l_
240 : 6 = 40

| COMENZAR | 4
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En otros casos, los ejemplos resueltos se pueden ir mostrando mediante
botones de avance y retroceso, como el situado cerca del brazo izquierdo del
nino que aparece en la imagen siguiente.

@+ (o~

Bueno,
dividimos asi’ dividinios
cuando no 75 2 .
sabemos hacerlo ; en mi cole!
mentalmente 35 40 20w . .
15 20 10%
5 10 5¢
1 4 |+ 2 ¢
v . =

-.|._-.!-'-'- LRy
Ejemplo 1 de 20

110

PRACTICAR

R_

Hay un tipo especial de aplicaciones que son formatos interactivos para hacer
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones de manera flexible (unos
alumnos/as pueden resolverlas en tres pasos, otros en cuatro, otros en
ocho,...).

Se tata de aplicaciones para practicar y ejercitar las operaciones que se han
aprendido previamente con otras aplicaciones mas sencillas. En las pantallas
de estas aplicaciones nos encontramos con filas de celdillas vacias que hay que
completar con numeros. Cuando se completa correctamente una fila vy la
operacion no esta todavia terminada, se afiade automaticamente otra fila. Asi
hasta un méximo de 10 filas. En estas aplicaciones, el ordenador va
tutorizando al alumno en el sentido de que, aunque un mismo célculo se puede
resolver de muchas maneras diferentes, no deja seguir adelante si los
ndmeros que vamos introduciendo no guardan las relaciones adecuadas.
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Queremos repartir
728 euros entre 60 personas,
a partes iguales.
c<Cuantos euros corresponderan
a cada una?

" Dividendo — 5 cifras
 Dividendo — 4 cifras
= Dividendo — 3 cifras
" Dividendo — 2 cifras

O divisor — 4 cifras.
" divisor — 3 cifras.
Nueva Divisién - divisor — 2 ciltas.
 divisor — 1 cifras.

: '-'L%fa 1| (2] 3] [a]| © PROPONER DIVISIGN NO ALEATORIA

EANCIR AN C] nmu

2 f

M-

En este caso, yo he elegido hacer divisiones de manera flexible que tengan 3
cifras en el dividendo y dos cifras en el divisor. Cada vez que pulso sobre el
boton “Nueva Division” el ordenador elige al azar la division.

He completado correctamente la primera fila de celdillas vacias. Como la
divisiéon aun no esta terminada, el ordenador ha afiadido una nueva fila para
que yo pueda seguir completandola.

Lo mismo se puede apreciar en las siguientes pantallas:
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IR A RESTA GRAFICA por " IR A RESTA GRAFICA por
COMPARACTON DETRACCION

-

(s RESTA FOR COMPARACION
[~ RESTA FOR DETRACCION

N

RESTAS NMEL 1
RESTAS NNVEL 2
RESTAS NNVEL 3
RESTAS NIVEL 4

Algoritmo flexible para la resta.
Resta por COMPARACION

' Bw e S0 e |

’ 1 5 | B q-" RESTAS NIVEL 5
i 63-18 2 pER2
5| e| 7] 8
QUITAMOS 63 18 || o|L| L]
3 60 15
Quitamos al
10 50 5 p
= - : minuendo y al
| | sustraendo la

misma cantidad

Obtenemos una nueva resta
mads sencilla.

El caleulo de la diferencia
acaba cuando conseguimos
tener una resta sencilla con

sustraendo iqual a cero.

f NUEVA RESTA J
|

ALGORITMO
FLEXIBLE

X 68
100 x68= 6800 ¢
-1 x68= -68 ¢

N="
" Multiplicando —= 4 cifras
 Multiplicando —= 3 cifras
= Multiplicando —= 2 cifras
" Multiplicador —= 3 cifras.
= Multiplicador —= 2 cifras.
enppein  Multiplicador —= 1 cifr
multiplicacién LD deole st i L
 PROPONER MULTIPLICACION NO ALEATORIA.
=
i i )
——— F BlEP|l®
6700, B EE
= Blb|L]| &
32!' E
1 i
==
pll e
i E__T:s N.-,:;
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Bueno, queridos/as amigos y amigas. Estoy seguro de que con estas imagenes
y explicaciones, y vuestra autonomia y afan de descubrimiento, ya estais mas
que preparados para poder sacarle provecho a estas aplicaciones educativas.

Espero haber conseguido con ellas un objetivo doble: gque os animen a
aprender y que os lo paséis bien mientras aprendéis.

Con mis mejores deseos, para todos/a vosotros/as.

Juan Garcia Moreno.
(Verano de 2001)
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